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O studijnim programu

Po absolvovani studia se stanes plné kvalifikovanym designérem. Na specializaci Materialy a technologie pro design nabydes znalosti v
oblasti strojirenstvi, materiald a technologii a umélecké znalosti spojené s designem, zejména z oblasti automobilového primyslu.
Seznamis se s pouZzitim Sirokého spektra materiald a povrchovych Gprav. Ziskas zakladni teoretické znalosti o funkénich vlastnostech
materiald a jejich pouziti pro design, ale také praktické dovednosti potfebné pro stavbu a ovéreni funkénosti prototyp( automobild. Ti
nejlepsi se budou podilet na vyvoji studentskych automobild, viz https://www.facebook.com/vsbstudentcar/ nebo
http://www.studentcar.cz/. Jako absolvent se budes samostatné orientovat v oboru s oporou ve vlastni vytvarné ¢i odborné
teoretické cinnosti, budes hledat a nachazet nova a netradi¢ni Feseni dil¢ich Gloh profesni praxe s vyuZitim novych materialt a
technologii, prosazovat osobni pFistup a rozvijet tvarci zazemi (vytvorit tfeba vlastni ateliér). Diky pfesahu designu do technické

oblasti se snadno uplatnis v tymu.

Profese

- 3D designér

- 3D grafik

- Designér modeld

- Designér v oblasti Rapid Prototyping
- Designér

- Grafik

Uplatnéni absolventa

Absolvent nalezne uplatnéni predevsim ve firmach vyrabéjicich automobily, resp. automobilové dily, dale ve vyvojovych dilnach
automobilového pramyslu, ve firmach zabyvajicich se stavbou, tunningem automobildi, vyrobou dobovych automobilovych replik.
Nalezne také uplatnéni pfi vyvoji a vyrobé sportovniho nafadi a vybaveni na bazi kompozit(i a ve firmach zabyvajicich se stavbou
leteckych model( (ultralightt), sportovnich lodi a ¢lunt. Absolvent nalezne uplatnéni rovnéz v designérskych studiich, pfipadné muze

vyuzit svého talentu pro rozvoj vlastniho podnikani.

Cile studia

Student specializace Materialy a technologie pro design ziska poznatky v oblasti technickych material(, keramiky, kompozita véetné

povrchovych Uprav. Dale v oblasti technologie vyroby, priimyslového designu, stavby prototypl, modelovani a v ateliérech se nauci


https://www.fs.vsb.cz/330/cs
https://profily.vsb.cz/HAL22

praci s clay. Student bude znat teorii a technologie odlévani. Seznami se s technologiemi rapid prototyping. Dlraz je kladen na

pochopeni souvislosti mezi materialy, technologiemi a designem na platformé prototyp( automobild.

Odborné znalosti absolventa

Absolvent bakalarského studia je pIné kvalifikovanym designérem. Na specializaci Materialy a technologie pro design nabyde znalosti
v oblasti strojirenstvi, materialt a technologii a umélecké znalosti spojené s designem, zejména v oblasti automobilového primyslu.
Absolvent je obeznamen s pouzitim Sirokého spektra materiald a povrchovych Gprav. Zakladni teoretické znalosti ziska o funkcnich
vlastnostech materiall a jejich pouZiti pro design, ale také praktické znalosti z oblasti stavby a ovéreni funkcnosti prototypl

automobilt.

Odborné dovednosti absolventa

Absolvent specializace Materialy a technologie pro design, bude schopen aktivné a kreativné pracovat na zakladé osvojenych
zakladnich principt tvarci autorské prace, bude navrhovat tvarci dila citlivé na zakladé ziskanych znalosti z teorie a déjin vytvarného
uméni a pramyslového designu, bude schopen realizovat designové navrhy s vyuZitim novych prototypovych technologii. Absolvent
ziska odborné dovednosti z FeSeni projektl priimyslového designu zaméreného na vozidla carsharingu a autonomni vozidla. Bude
umét vyuZit pro design efektnim zptisobem recyklované materialy i nejnovéjsi hightech funkéni materialy, véetné presahu do oblasti
prostorovych struktur materiald zvysujicich pasivni bezpecnost vozidel. V souladu s novymi trendy automobilového primyslu bude
absolvent mit odborné dovednosti v navrhovani priimyslového designu pro elektromobilni vozidla i vozy s dal$imi nekonvenénimi
pohony. Absolvent rovnéz ziska odborné dovednosti integrujici zdsady ergonomie i poZadavky platné legislativy pro designové navrhy
rozhrani stroj ¢lovék, zejména pro navrhy palubnich desek vozidel véetné prvkl palubniho infotainmentu.

Obecné zpusobilosti absolventa

Absolvent se bude samostatné orientovat v oboru s oporou ve vlastni vytvarné ¢i odborné teoretické cinnosti, bude hledat a nachazet
nova a netradicni FeSeni dilCich Uloh profesni praxe s vyuZitim novych materialt a technologii, prosazovat osobni pfistup a rozvijet
tvlrci zazemi (vytvorit vlastni ateliér). Absolvent diky pfesahu designu do technické oblasti bude schopen teamové prace.

Studijni plany

- forma prezencni (cs)


https://edison.sso.vsb.cz/cz.vsb.edison.edu.study.prepare.web/StudyPlan.faces?studyPlanId=26674&locale=cs

